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1)  INTRODUCAO

Os “Jogos Noturnos Pandemia 2020” é um conjunto de atividades promovido
pelo Grupo Escoteiro Nimuendaju/14RS, de Porto Alegre, voltado para o
ramo Sénior e aberto a todas as UEL’s. Consiste em uma competicdo entre
patrulhas com a finalidade de integrar os jovens através de atividades
escoteiras competitivas baseadas em um sistema de pontuagdao. As chefias
de outros grupos colaboram no desenvolvimento destas atividades.

Neste ano estamos realizando a décima oitava edicdo dos Jogos Noturnos e,
devido a situacdo atual, estaremos desenvolvendo atividades on-line.

Por se tratar de um evento escoteiro, contamos com a boa educagdo de
todos, a fim de que respeitem as regras aqui dispostas de modo que nao
haja nenhum imprevisto no dia do evento.

2) DATAELOCAL DO EVENTO

A atividade acontecerd entre os dias 22 e 23 de agosto de 2020.
Excepcionalmente este ano, em funcdo da pandemia, a atividade sera
executada totalmente em ambiente virtual através da plataforma Google
Meet. A cerimbnia de abertura e encerramento serd feita por Live
transmitida pela pagina no facebook do evento.

E imprescindivel que os participantes respeitem o horario combinado para
evitarmos atrasos e danos ao andamento das bases.

A atividade terd inicio as 18 horas de sdbado com a live de abertura. As
patrulhas participardo de cada base em horario pré-determinado definido
pela organizacdo do evento. Ao final, as 5 horas da manhd de domingo,
acontecera a Live de encerramento e a premiacgdo.

Haverd um intervalo na Live de 10 minutos a 1h, retornando ao ar as 1:10
para manutengdo do sistema.

3) PARTICIPAGAO

A atividade é destinada aos membros com registro de 2020 valido e aberta
a todas as Tropas do Ramo Sénior. Os membros juvenis deverdo ter entre 15
e 17 anos. Jovens em transicdo poderdo participar.

A competicdo serd por patrulhas e a patrulha deverd conectar nas bases
através do link disponibilizado, sempre juntos, conforme a dinscricdo da
patrulha utilizando sempre o mesmo e-mail informado na inscricgao.

%} EscoteirosdoBrasil



N2,

‘ -
\‘I,’,’f GRUPO ESCOTEIRO NIMUENDAJU
' T / CNPJ: 07.020.949/0001-00
ote
Y Avenida Coronel Marcos, 990
Pedra Redonda, Porto Alegre, RS
NI%H;EoI\éPcoAtgig www.zenl4rs.com.br

4) INSCRICOES

As dinscrigdes estardo abertas do dia 02 de agosto até o dia 12 de agosto
as 23h 59min, OU até que seja computado o numero de 50 (cinquenta)
patrulhas -nscritas, através do sistema de inscricdes online disponivel
no site www.jogosnoturnos.com.

No havera custo de inscricdo.

A camiseta da atividade terd um custo de RS 25,00 e deverd ser solicitada
pelo site. Seu valor serd pago por grupo através de boleto bancario ou
transferéncia para a conta corrente descrita logo abaixo. O comprovante
do pagamento deverd ser escaneado e enviado ou anexado ao formulario do
site.

A confecgcdo e envio das camisetas serd iniciado apdés a realizagdo da
atividade e a entrega combinada individualmente com cada comprador. Os
custos de envio sdao por conta do comprador.

Pode ser combinada a retirada in loco, respeitando o distanciamento.

CONTA CORRENTE PARA PAGAMENTO DE CAMISETAS:
Caixa Econbmica Federal
Agéncia: 0436
Operagdo: 003
Conta: 2777-0

Grupo Escoteiro Nimuendaju - CNPJ: 07.020.949-0001/00

5) MATERIAIS POR PATRULHA

Os jovens deverdo usar o seu respectivo uniforme/vestuario e o seu lencgo
escoteiro durante todo o periodo da atividade.

Cada patrulha deve ter uma blssola. E necessadrio que cada jovem possua um
cabo solteiro, computador/celular (preferencialmente computador para uma
melhor execuc¢do das bases) com acesso a -internet, camera, microfone e a
plataforma Google Meet -instalada (celular).
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6) PREMIAGAO

Serdo entregues troféus de 1° (primeiro), 2° (segundo) e 3° (terceiro)
lugares para as patrulhas que obtiverem as melhores pontuagdes. Em caso
de empate, todas as patrulhas que compartilham a mesma posig¢do receberao
troféus. A classificacdo das primeiras colocadas serd divulgada na live
de encerramento. Serad publicada no site do evento a pontuagcdo e a
colocagdo das demais patrulhas.

Neste ano ndo teremos divisao por categoria (Feminino, Masculino e
Misto).

0 envio dos troféus serd combinado com as patrulhas apds o encerramento.

7) BASES

A competicdo se dara através de bases, por patrulhas. Em cada base havera
um chefe moderador responsavel e seus ajudantes.

Haverd um critério de pontuacdo que seguira o seguinte formato: todas as
bases terdo pontuacdo maxima de 100 (cem) pontos. Nas bases por tempo, a
patrulha que fizer o menor receberd a pontuacdo maxima, e as demais
patrulhas receberdo pontuacdo através de calculo proporcional.

Todas as bases se encerrardo as 5h.

As bases que compdem a décima oitava edicdo dos jogos noturnos serdo as
seguintes:

11.1) 12 Socorros
Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

A patrulha deverd responder questdes conforme a situacdo simulada na
base, de acordo com os itens da especialidade de 1° socorros.

11.2) Socorrismo
Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

A patrulha deverd responder questdes conforme a situacdo simulada na
base, de acordo com os itens da especialidade de socorrismo.

11.3) Codigo Morse

Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.
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A patrulha deve decodificar uma mensagem em cdédigo Morse. Cada palavra
decodificada corretamente valerd 1 ponto.

11.4) Medigoes
Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

A patrulha devera resolver um ou mais problemas envolvendo tirar a medida
de uma altura ou distancia. Cada medigcdo concluida define sua pontuacgdo.
Envolvera conhecimentos de matematica e légica.

11.5) NOs e amarras
Base por Objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

Um jovem por vez deverd executar o nd sorteado. Cada né feito
corretamente vale 1 ponto. Se a patrulha tiver 4 ou 5 jovens, 2 ou 1
terdao que repetir a tarefa. Nao necessariamente o monitor.

11.6) Orientagao
Base por Objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

A patrulha deverd responder perguntas do avaliador demonstrando
conhecimentos de orientagdo e blUssola. Cada resposta correta vale 1
ponto.

11.7) Pioneiria
Base por Objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

Responder questdes referentes a construcdo de pioneirias. Cada resposta
correta vale 1 ponto.

11.8) Questionario
Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

A patrulha deverd responder 10 perguntas sobre histéria do escotismo.
Cada resposta correta valera um ponto.

11.9) Topografia
Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

A patrulha deverd ser capaz de orientar-se e +dentificar +ditens de uma
carta topografica, respondendo as perguntas do chefe da base.

11.10) Desafios

Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.
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A patrulha devera solucionar alguns desafios matemdticos e de légica no
tempo da base. N3do serd permitido o uso de nenhuma ferramenta ou material
de consulta.

11.11) Resisténcia
Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

Todos os 1integrantes da patrulha deverdao permanecer o maior tempo
possivel numa posicdo determinada pela chefia da base. Serad considerado o
tempo do primeiro jovem a cansar e sair da posicao.

11.12) Orientacao pelas estrelas
Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

Todos os integrantes da patrulha deverdo responder perguntas referentes a
orientacao pelas estrelas.

11.13) Libras (Lingua Brasileira de Sinais)
Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

A patrulha receberd e deverd responder uma mensagem pelo método de
libras. Cada palavra correta vale 1 ponto.

11.14) Acampamento
Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

Todos os integrantes da patrulha deverdo responder perguntas referentes a
especialidade de acampamento.

11.15) Lenhador

Base por objetivo com tempo maximo de 10 minutos.

Todos os integrantes da patrulha deverdo responder perguntas referentes a
especialidade de lenhador.

11.16) 7° elemento

Essa base acontecerd durante toda a duracgdo da atividade e serd explicada
na live de abertura.

OBS.: Poderdo ser +incluidas bases extras sem aviso prévio.
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8) OBSERVAGOES FINAIS

N3do sdo permitidas atitudes, agdes ou atividades que afetem a integridade
dos participantes, sejam fisicas, psiquicas, morais ou sua estabilidade
emocional. Homens e mulheres devem manifestar respeito mituo e ndo
demonstrar publicamente atitudes 1improéprias de intimidade.

9) BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

Guia do Desafio Sénior / Escotismo para Rapazes / Guia de Especialidades.

Camil
Grupo Escoteiro Nimuendaju
Tropa Sénior Ativa

facebook.com/jogosnoturnos
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